
説明書
プレイ人数：2人　　ゲーム時間：15分　　年齢：10歳以上
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11 3322 44

島ボード 1 枚

マップシート（大） 8 枚

コンポーネント

マップシート（小）  
2 枚

神石 49 個 
（7 色、各色 7 個）

支配チップ 7 枚 
（7 色、各色 1 枚）

加速チップ 4 枚 
（白黒各 2 枚）

布袋 1 個

勢力チップ 18 枚 
（白黒各 9 枚）

得点チップ 7 枚
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ゲーム準備

プレイヤーは、任意の方法で光または闇いずれかの陣営を選択し、先手と後手に分かれます。
	• �なお、2枚のマップシート（小）を布袋に入れてランダムで 1枚引き、引いた陣営の色を先手とす
るという方法を採用しても構いません。	
この方法を採用した場合、布袋に残ったマップシート（小）は先手の決定後に取り出してください。

島ボードをテーブルの中央に置きます。ランダムにマップシート（大）を 4枚取り出し、島ボード上で
組み合わせて正方形を作ります。
	• 各シートには異なる分布があり、また裏返すことでさらに多様性を持たせることができます。 
その後、後手のプレイヤーの陣営のマップシート（小）を島ボード上中央の空きマスに配置し、ゲー
ムボードとします。先手のプレイヤーの陣営の色のマップシート（小）は使用しません。
49個の神石を布袋に入れてシャッフルします。	
2 人のプレイヤーがそれぞれ布袋から 3個ずつ神石を引き、自身の手元に並べます。
7個の支配チップを脇に並べ、ゲームを開始します。
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先手のプレイヤーから手番を始めます。ゲームが終了するまで、2人のプレイヤーが順に手番を進行し
ます。手番が回ってきたプレイヤーは、次の順序で手番を進行します。
1.	 自身の手元に並んだ 3個の神石を任意の順序で 1個ずつゲームボードのマスに配置します。	
神石を配置する際は、次のルールに従ってください：

	• 配置する神石がその色の 1個目の神石で
はない場合、その色の神石に隣接する空き
マスに配置します。

	• ゲームボード上に、その色の神石に隣接する空
きマスがない場合は、その色の任意の神石の上
に重ねます。
	• 神石は、プレイヤー自身の陣営のマスと相手の
陣営のマスのいずれにも配置することができま
す。

	• 配置する神石がその色の 1個目の神石の
場合、ボードの四隅のマスを除く任意の空
きマスに配置することができます。

ゲームの流れ
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2.	 神石を配置したことにより、ある色の神石が一方の陣
営のマスに 4個になった場合、その陣営のプレイヤー
がただちにその色の支配権を得ます。その色の支配
チップを受け取り、手元に置きます。
	• 同色の神石の上に重ねられた神石は、同一のマス
内に配置されているとみなします。
	• その支配チップは自分の陣営を表にします

3.	 布袋から神石を 3個引き、自身の手元に並べます。	
手番が次のプレイヤーに移ります。
	• 布袋の中の神石が 3個未満になった場合、布袋の中にある分のみを引きます。	
ゲームの最後のターンでは、プレイヤーは神石を 1個のみ配置することができます。	
( 通常、このようなことが起こる前にゲームが終了するでしょう。)

一方のプレイヤーが支配チップを 4枚獲得すると、ゲームがその時点で終了し、そのプレイヤーの勝
利となります。

光と闇の力が激突し、勝者が決定した。しかし、今はその勝利は一時的なものにすぎない。 

彼らは別の周期で再び出会い、永遠の闘いを続けることになるだろう。

ゲーム終了
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第1組

第2組

第3組

この拡張ルールは、拡張「神石全開」と同時に採用することはできません。
1.	 ゲーム準備のステップ 4で、49個の神石を布袋に入れてシャッフルした後、袋から神石を引き、
1組 3個として合計 3組用意します。
	• この拡張を採用する場合は、ゲーム中にプレイヤーが神石を引くことはありません。

2.	 プレイヤーの手番が回ってきたら、3組の神石からいずれか 1組を選び、その 3個の神石を任
意の順序で 1個ずつゲームボードのマスに配置します。
	• 神石を配置する際は、元のルールに従ってください。

3.	 神石を配置し終えたら、布袋から神石を 3個引き、新たな組として用意します。こうして、場に 3
組の神石があるように保ちます。その後、手番が次のプレイヤーに移ります。 
	• 布袋の中の神石が 3個未満になった場合、布袋の中にある分のみを引きます。	
ゲームの最後の 3ターンでは、プレイヤーは神石 3個未満の組を選んで配置することがで
きます。

A. セット選択

拡張ルール
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この拡張ルールは、拡張「セット選択」と同時に採用することはできません。
1.	 ゲーム準備のステップ 4で、49 個の神石を布袋に入れてシャッフルした後、ランダムで引いて
ゲームボードの周りに「C」の字型に並べ、神石列とします。
	• この拡張を採用する場合は、ゲーム中にプレイヤーが神石を引くことはありません。

2.	 プレイヤーの手番が回ってきたら、Cの字の両端のいずれかを選択し、その端から神石を 3個
受け取り、任意の順序で 1個ずつゲームボードのマスに配置します。
	• 神石を配置する際は、元のルールに従ってください。

B. 神石全開
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この拡張ルールは他の拡張ルールと採用することができます。
1.	 ゲーム準備時に、プレイヤーがさらに加速チップを 2枚ずつ受け取ります。
2.	 プレイヤーの手番で、加速アクションの使用を宣言することができます。このアクションでは、加
速チップを 1枚捨て、布袋から神石を追加で 1個引きます。

	• 加速アクションを使用した手番では、神石を 4個引いて配置することになります。
	• 加速アクションは同一の手番で 1回のみ使用できます。
	• この拡張を使用する場合、ゲームの最後のターンでは、両者の加速チップの使用状況により
1～ 4個の神石を配置することになります。
	• 「A. セット選択」の拡張と同時に採用する場合は、まず神石の組を選択し、その後に布袋か
ら神石を 1個引いてください。
	• 「B. 神石全開」の拡張と同時に使用する場合は、神石列の選択した一端から神石を 4個受
け取ります。再度一端を選んで神石を 1個選び取るわけではありません。

C.加速アクション
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D. 勢力変動
1.	 ゲーム準備にステップ 6を追加します。	
ステップ 6：勢力チップを裏向きでシャッフルし、両プレイヤーがそれ
ぞれ 1枚ずつ表にして自身の手元に置きます。

2.	 プレイヤーの手番では、神石に加え、自身の手元に置かれている勢
力チップをゲームボードに必ず配置します。	
勢力チップを配置する際は、次のルールに従ってください :
	• 任意の神石に隣接する空きマスに配置します。
	• 配置後にその空きマスの陣営の色が変化する必要があります。
	• 以上のルールに適合する限り、別の勢力チップの上に配置しても構いません。
	• プレイヤーの手番中に勢力チップを配置するタイミングは自由に決定できますが、スタート
プレイヤーの最初の手番では、少なくとも神石を 1個配置した後に限り勢力チップを配置
できます。

3.	 ゲームの流れのステップ 3で、神石を引くほか、さらに勢力チップ 1枚を表にして自分の手元
に置きます。
	• 「加速アクション」の拡張と同時に使用する場合、加速チップを使用しても勢力チップを引く
ことはできません。

例：

配置できる場所
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E.スコア変動
1.	 ゲーム準備のステップ 5で、得点チップを裏向きでシャッフルし、各支配チップの上に
1枚ずつ表向きでランダムに配置して、支配チップとの組を作ります。

2.	 プレイヤーが支配チップを獲得するとき、その支配チップと組になっている得点チップも一緒に
受け取ります。

3.	 ゲーム終了の条件を、「一方の陣営が 7点分の得点チップを獲得すると、ゲームがその時点で
終了し、その陣営の勝利となります」と変更します。
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Embark on a Remarkable 
Voyage; adventure awaits 
at every turn.
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